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3.1 Zum Verhaltnis von Unterricht und Medien-
verwendung: mediendidaktische Konzepte

In der alltdglichen unterrichtlichen Praxis geshhi&ledienver-
wendung haufig intuitiv. Anlass ist nicht selters deeitens des Leh-
renden bestehende Problem, einen zu behandelndgens&and
oder Sachverhalt lebendig und anschaulich darzustellen. In der
Mediendidaktik, die sich allgemein mit der Fragdabst, wie das
Lernen mit Hilfe von Medien optimiert werden kanmvird die Me-
dienwahl als ein eigenes Strukturmoment des Lehmgrezesses
betrachtet. In diesem Sinne ist fiir die Medienverwendung im
Unterricht zu klaren, welche Konsequenzen das jeweils ausge-
wabhlte Medium fir die Rolle des Lehrenden und der Lernerayére s

fur die Unterrichtsgestaltung insgesamt hat.

Die jeweils unterschiedliche Bedeutung der Medidniviir die
Gestaltung von Lehr-Lernprozessen lasst sich besonders gut im
Vergleich verschiedener Unterrichtssituationen Medienverwen-
dung herausarbeiten.

Im Folgenden werden solche Unterrichtssituationen in Form
unterschiedlicher Beispiele beschrieben:

Beispiel 1: Eine Lehrerin stellt den Lernenden imem Kurs zur
gesunden Erndhrung Broschiren, eine CD-ROM und mehrere
Internetadressen zur Verfiigung mit dem Auftrag zu erarbedjen:
durch welche Merkmale eine gesunde Ernahrung gekiehneegist,

b) welcher Kalorienwert einzelnen Lebensmittelnaraknt, c) wie
viele Kalorien ein vorgegebenes Friihstlick hat.

Beispiel 2: Ein Lehrer préasentiert bei einer Untltseinheit tber
das Leben in Stdkorea nach einer kurzen Einfuhaimga. 20-
minutiges Videoband, auf dem verschiedene Situaticaus dem
Alltag in Sudkorea dargestellt sind. AnschlieR3eretden Unter-
schiede und Gemeinsamkeiten zum Leben in Deutsthiaraus-
gearbeitet.
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Beispiel 3: In einem Kurs zum Impressionismus tstié Lehrerin
verschiedene Bildbénde, zwei CD-ROMs sowie verdehie Inter-
netadressen von Museen bereit, in denen es Informationen zu
wichtigen Werken und zu verschiedenen Fragen zupressio-
nismus gibt. Die Lernenden sollen Fragen, dierggrdssieren, zu-
sammenstellen, aus den Bildb&nden entsprechendemhtfonen
erarbeiten und die CD-ROMs sowie die Internetadredar vir-
tuelle Erkundungen nutzen.

Beispiel 4: Ein Lehrer stellt seinen Schillerinnend $Schilern das
Regierungssystem in den USA vor und unterstitzt seisiidungen
durch einzelne computergestiitzte Power-Point-Feiisren.

Beispiel 5: Schilerinnen und Schuler einer betdiic Schule ar-
beiten sich mit Hilfe eines computerbasierten Lesgmamms in
ein neues Produktionsverfahren und die HandhabendgPrbduk-
tionsmaschinen ein.

Es stellt sich die Frage, wodurch sich die verschiedenen Unter-
richtssituationen mit Blick auf das grundsdtzliche Verhdltnis von
Medienverwendung und Lehr-Lernprozess unterscheiden. Im
Einzelnen geht es um die Fragen:

Welche Gesichtspunkte konnen fiir die Unterscheidung ver-
schiedener Verwendungssituationen herangezogen werden? Wie
kann man die unterschiedlichen Verwendungssituationen
typisieren bzw. welchen Konzepten kann man sie zuordnen?

Eine entsprechende Einordnung lasst sich mit dan@ertung
folgender Fragen vornehmen:

1. Nach welchen Aspekten lassen sich Medienverwersditua-
tionen im Unterricht generell unterscheiden?
2. Welche Konzepte haben sich im Laufe der Zedusggebildet?

Die Auseinandersetzung mit diesen Fragen schafft zugleich die
Moglichkeit, Konsequenzen der gewahlten Medienveduag flr

die Aufgabe der Lehrperson sowie fir die Erwartungen an die
Schlerinnen und Schiler einzuschéatzen.



112 3 Mediendidaktische und lerntheoretische Grundlagen

3.1.1 Gesichtspunkte fiir die Klassifizierung von
Unterrichtssituationen mit Medienverwendung

Ein fruher Ausdruck der Uberlegungen, in welcher Form die z
lernenden Inhalte an Lernende herangetragen wesoken und
welche Hilfsmittel fiir das Lernen geeignet erschijrist das von
COMENIUS (1658) herausgegebene bebilderte Lehrbuch »Orhis se
sualium pictus« (»Die sichtbare Welt«). Auch in Belgezeit haben
Padagoginnen und Padagogen immer wieder Uber geeigne
Anschauungsmittel fir das Lehren und Arbeitsmitieldas Lernen
nachgedacht (vgl. DORING 1969). Allerdings bliebdie Uber-
legungen zunéchst der Methodik des Lehrens zugerBrst als
HEIMANN (1962) unter dem Eindruck der zunehmenden Bedeutung
elektronischer Massenmedien die Medienwahl - neben den
Intentionen, der Thematik und der Methodik sowie dethropo-
genen und sozial-kulturellen Voraussetzungen -e@enes Struk-
turmoment des Lehrens und Lernens auswies, entitgackieh in

der Bundesrepublik Deutschland eine eigenstandigdidvididaktik
(vgl. DOHMEN 1973). Im Rahmen einer solchen Mediendidaktik tasse
sich verschiedene Klassifizierungsversuche zu meidiaktischen
Konzepten ausmachen (VEIECHSIG197 6;HAGEMANN/

TULODZIECKI 1978).
Gesichtspunkte fir die Klassifizierung kbénnen sein:
« ob der Grad der Festlegung des Lehr-Lernprozessek d
die
« Medien eher hoch oder eher gering ist,
« ob die Planung eher beim Lehrenden oder bei einem
externen
« Entwicklungsteam oder bei den Lernenden liegt bzw.
inwieweit
- die Lernenden in die Planung einbezogen werden,
» welche Aufgaben dem Lehrenden zukommen,
» welche Art des Lernens von den Lernenden erwaitet @b
es
- sich eher um rezeptives, reaktives, dialogisches,

selbsttatiges
« oder selbststandiges Lernen handelt.

Auf der Basis dieser Gesichtspunkte kann man fimérachied-
liche mediendidaktische Konzepte unterscheident.dasmittel-
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konzept, das Arbeitsmittelkonzept, das Bausteinkptizdas Sys-
temkonzept und das Lernumgebungskonzept. Diesegigtzollen
im Folgenden kurz vorgestellt werden.

3.1.2 Das Lehrmittelkonzept

Das Lehrmittelkonzept umfasst vor allem die Verwendung einzelner
visueller Medien, z. B. von Landkarten, BildtafelRptografien,
Diapositiven und Arbeitstransparenten. Die Verwendung dieser
Medienangebote ist dadurch charakterisiert, dass diechéén

sie - je nach den Erfordernissen - flexibel in derruetzess einfligen
kdnnen. Die Flexibilitat bezieht sich sowohl aué diunktion im
Lehrprozess als auch auf die Aufgabenstellungen Kimehmen-
tierungen, die sich damit verkniipfen lassen. Mam ksolche Me-
dienangebote mit Hilfsmitteln vergleichen, die dexhrenden fir
das Lehren zur Verfiigung stehen.

Dieses Konzept der Medienverwendung beruht auf der An-
nahme, dass es die Aufgabe der Lehrenden ist, elerpriozess zu
planen, geeignete Medienangebote auszuwahlen stemiedann
folgenden Lernprozess zu steuern. Lernen soll sich vematio
vollziehen, dass die Lernenden Dargebotenes autrehund auf
Fragen der Lehrenden reagieren. Insofern kommtlLéenenden
vorwiegend eine rezeptive und reaktive Rolle zu.

3.1.3 Das Arbeitsmittelkonzept

Schon COMENIUS (1657) und spater audPESTALOZzI (1820) haben
darauf aufmerksam gemacht, dass Materialien, di& ldanen
untersttitzen kdnnen, nicht nur als Lehrmittel in idand der Leh-
renden, sondern auch als Lernmittel fir die Harsl ldesrnenden
entwickelt werden konnen. Dieser Gedanke wurde vor allem
Beginn des 20. Jahrhunderts in der Reformpéadagagfienom-
men. Unter der allgemeinen reformpadagogischemtiote vom
Lernenden auszugehen und seine Spontaneitdt und Aktivitat zu
entfalten, wurden Materialien flr das Lernen albesmittel ver-
standen. Solche Arbeitsmittel kbnnen Lernmatenain, wie sie
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in der Montessori-Padagogik Verwendung finden - el@aten,
auf die Buchstaben aus Sandpapier aufgeklebt wistobi das Kind
zur Vorbereitung von Schreiben und Lesen mit Zeiged Mit-
telfinger fuhlend uUber die Buchstaben fahrt und dabei die ent-
sprechenden Buchstaben ausspricht (vgl. MONTESSIOR2). Ar-
beitsmittel konnen jedoch auch als komplexere #lathe
Aufgabenstellungen oder Anweisungen gestaltet si#nyon Kin-
dern, Jugendlichen oder Erwachsenen unter Riclayiffunter-
schiedliche Quellen, z.B. geografische Kartenohigthe Quellen-
blcher oder wirtschaftliche Statistiken, selbsttatigbearbeiten
sind (vgl. PARKHURST 1927). Dariliber hinaus kénneatévlalien
auch als Werkmaterialien bereitgestellt werdenaatim Setzkasten
mit Buchstaben, mit denen ein Text gestaltet urdiugit werden
kann (VgIFREINET1946).

Beim Arbeitsmittelkonzept erfolgt in der Regel elimdung der
Lernenden durch ausdrickliche oder materialimmanaatgaben.
Die Lehrenden strukturieren Uber Materialien undgaben das
Lernumfeld, wahrend die Lernenden im Rahmen degatmen aktiv
werden sollen. Die Lehrenden haben die Aufgabegiiddien zu
gestalten und bereitzustellen, zur aufgabenbezogeAes-
einandersetzung mit dem Material anzuregen sowiketnenden zu
beobachten und ihnen - wenn nétig - zu helfen. Demenden
obliegt es, im Rahmen der Aufgabenstellung setitpttéi agieren,
wobei ihnen - je nach konzeptioneller Umsetzung -zbiginem
gewissen Grad auch die Auswahl der Aufgaben Ulzerableibt.
Darliber hinaus stellen sie unter Umstanden eigene Mslatari
z.B. einen Text, selbst in produktiver Weise her.

3.1.4 Das Bausteinkonzept

Mit der Entwicklung der komplexeren Medien Film, Horfunk,
Tonbildreihe und Fernsehen sowie dem Versuch, digskehr-
Lernzwecke zu verwenden, verdnderte sich der Stellenwert von
Medien in Lehr- und Lernprozessen. Lehrfilme, Tonbildreihen
oder Bildungssendungen weisen neben inhaltlichess#gen eine
zeitliche und didaktische Struktur auf, die dem Lehr-Lerndbla
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nicht ohne weiteres angepasst werden kann. Instigben Me-
dienangebote dieser Art weniger den Charakter vonfsrhii-

teln« in der Hand der Lehrenden oder von Arbeitsmitteln in der
Hand von Lernenden, sondern eher von »Bausteinen« fiir Lehr-
Lernprozesse. Dieser Sachverhalt fihrte in der mediendidak
schen Diskussion dazu, eine entsprechende Medienverwendung
unter dem Begriff deBausteinkonzepts zusammenzufassen. Das
Bausteinkonzept ist mit dem Anspruch verknipfttilveste Lehr-
funktionen auf mediale Angebote zu Ubertragen ued.ehrenden
dadurch furr einzelne Phasen des Lehr-Lernprozessastlasten.

In der Bundesrepublik Deutschland hatte das Banksirzept
vor allem in den sechziger und siebziger JahreRegg®edeutung.
Diese Zeit war u. a. durch eine zunehmende Pragiukthn Unter-
richtsfilmen, Diareihen und Tonmedien durch dagitlrisfir Film
und Bild in Wissenschaft und Unterricht (FWU) gekegichnet
sowie durch die Weiterentwicklung des Schulfunkange und die
Neuentwicklung eines Schulfernsehangebots durchraemetrund-
funkanstalten der Arbeitsgemeinschaft der Offemitiechtlichen
Rundfunkanstalten der Bundesrepublik DeutschlanidD)A Beim
Bausteinkonzept liegt die Lehrplanung (bezogendieifzu produ-
zierenden Bausteine) bei zentralen Entwicklungsteamder je-
weiligen Produktionseinrichtung und (bezogen aefuliterrichtliche
Durchfuhrung) bei den Lehrenden vor Ort. Die uithtiiche
Durchfuihrung erfordert von den Lehrenden eine &tiigé Analyse
und Kritik der angebotenen Bausteine sowie ihr@iinung in das
Lehr-Lerngeschehen im Hinblick auf Lernvoraussetzungen,
Lehrziele, Lehrinhalte sowie Lehrmethoden (vgl. Bz. HAGE-
MANN/TULODZIECKI 1978). Von den Lernenden wird zunachst ein
rezeptives oder reaktives Lernen erwartet. Bei emmitenden und
nachbereitenden oder weiterfihrenden Phasen zuniehdausatz
sind auch dialogisches und selbsttatiges Lernekbden
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3.1.5 Das Systemkonzept

Die Orientierung am Bausteinkonzept wurde im Ladde sechziger
Jahre Uberlagert durch die Rezeption angloameskbar Ansétze
zur Programmierten Unterweisung sowie zur Entwicgluvon
Lehrmaschinen und Medienverbundsystemen. Diese t2msa
wurden im deutschsprachigen Raum zum Teil Ubenragem Teil
kritisiert und weiterentwickelt, und zwar im Rahmeines Kon-
zepts, das man alSystemkonzept bezeichnen kann. Kennzeichen
dieses Konzepts ist der Versuch, méglichst sanatlisbmponenten
zu erfassen, die fur Lehr-Lernprozesse wichtig ,sind auf dieser
Basis Lehrsysteme bereitzustellen, die das Lehrazhrnmoder
weniger vollstandig bernehmen sollen. Die entdprden Uber-
legungen trafen u. a. aufgrund des Lehrermangeléeseiniger als
notwendig erachteter curricularer Innovationen ziinde der
sechziger und zum Beginn der siebziger Jahre ilBdadesrepublik
Deutschland auf fruchtbaren Boden.

Bei diesem Konzept wird die Lehrplanung vorab vemtralen
Entwicklungsteams in kultusministeriellen Einrichgen, in
Rundfunkanstalten oder in Verlagen geleistet. Dehrénden bleibt
die Auswahl der Lehrsysteme bzw. die Entscheidumey ihren Ein-
satz, die Organisation sowie die Beratung der Lretan Uberlassen.
Von den Lernenden wird im Wesentlichen ein rezeptind reaktives
Lernen erwartet, wobei selbsttatiges Lernen moggich

Allerdings konnten sich im schulischen Alltag wederhrma-
schinen durchsetzen noch umfangreiche Medienvedysteine mit
aufeinander abgestimmten Schulfernsehsendungen, rpioeh
grammbiichern und Arbeitsblattern, wie sie etwadférEinfuihrung
der Mengenlehre sowie fur das Sprachenlernen ekeltigvorden
waren. Bei ihrer Anwendung zeigten sich zahlreiPinebleme wie
die externe Bestimmung des Unterrichts, die Schgkeit, fur
heterogene Zielgruppen ein gemeinsames Programptanen, die
Vernachlassigung sozialer Bedurfnisse, der mangehidbezug der
letztlich fir den Lehr-Lernprozess verantwortlicheibenden
Lehrenden sowie ein eingeschranktes Zweck-MittelkBe (vgl.
TULODZIECKI 1974).
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Angemessener als in der Schule ist die VerwendongMedien-
verbundsystemen im auf3erschulischen Bereich bzvBeraich der
Erwachsenenbildung. Dort sind einzelne Beispiele anzutreffen,
etwa das Telekolleg, bei dem Erwachsene die Fabkbbualreife
erwerben kdnnen. Dabei wird das Lernen mit Fermseimgl mit
Arbeitsbiichern sowie mit anderen Arbeitsmateria(&git einiger
Zeit z.B. auch mit Software) durch Kollegtage imr&irsozialer
Lernphasen erganzt. Hinzu kommen - ebenfalls s@ijex Zeit -
Newsgroups. Weitere Beispiele fiir das Systemkonziepk Fern-
studienkurse von Universitdten oder Erwachsenaniigkinrich-
tungen.

3.1.6 Das Lernumgebungskonzept

Neben den genannten Konzepten hat sich ein weiteres Konzept
entwickelt, das man in Abhebung von den bisherigenzepten
als Lernumgebungskonzept bezeichnen kann. Grundlegend fir
dieses Konzept ist die Forderung, dass Lernen alshProzess der
Vermittlung von Kenntnissen, Fahigkeiten und Fertigkeiten einem
Lehrenden oder einem Lehrsystem an Lernende zachtdn ist.
Lernen soll vielmehr als aktive Auseinandersetzumy Lernenden
mit ihrer Lernumgebung gestaltet werden. Elemeirer esolchen
Lernumgebung kénnen u.a. verschiedene mediale Argetsin -
von der Zeitung bis zum Internet. Eine Variante des
Lernumgebungskonzepts stellt z. B. die Arbeit nétddbestanden
oder mit offenen Lehrsystemen oder mit Experimentiad Simu-
lationsumgebungen dar. Dabei entwickeln die Lereenentweder
selbst themenbezogene Fragestellungen oder sienvend kom-
plexen Aufgaben konfrontiert wie etwa der PlanuimgreStudien-
reise oder schwierigen Entscheidungsféllen. Zu tigeh Fragen
erhalten sie u.U. durch Simulationsprogramme RUtdnngen,
die helfen kénnen, die Entscheidungen zu optimiehesgesamt
geht es beim Lernumgebungskonzept darum, dassnderne der
Auseinandersetzung mit komplexen Aufgaben Analykenhfihren
und eigenstandige Losungen erarbeiten, wobei signftirmationen,
die sie zur Bearbeitung der Aufgabenstellung benétigen,
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selbststandig in Interaktion mit ihrer Lernumgebung eigeh, z.

B. durch Zugriff auf Blcher, auf Ton- und Bildtrégesrschiedener
Art oder durch die Nutzung von CD-ROMs und Inteaingeboten.
Im Rahmen des Lernumgebungskonzepts kénnen Lerraumcie
eigene mediale Produkte herstellen, z. B. einedBiog, einen Satz
von Arbeitstransparenten, einen Videobeitrag odmschiedene
Web-Seiten.

An der Planung von Lehr- und Lernprozessen sinoh kegrn-
umgebungskonzept sowohl die Lehrenden als auchetignden
beteiligt. Die Lehrenden sind fur die Anregung 2wseinanderset-
zung mit komplexen Themen- und Aufgabenstellungen efiie
Vorauswahl von geeigneten Medienangeboten undBkbreitstel-
lung sowie fir die Lernberatung und -Unterstitzangtandig. Von
den Lernenden wird ein selbststandiges Vorgehen erwartet, das
auch eine sinnvolle Erweiterung der Lernmaterialien,eiligne
Entwicklung von Fragestellungen sowie eine eigerstelting me-
dialer Beitrdge umfassen kann.

Die obige Darstellung bietet die Moglichkeit, Lernsituationen
nach ihrem grundsditzlichen Verhdltnis von Medienverwendung
und Lehr-Lernprozess einzuordnen. Eine solche Einordnung
konnen Sie nun mit entsprechenden Begriindungen fiir die ein-
gangs dargestellten Unterrichtssituationen vornehmen.



